Rollespillet

Den Magiske Skole er et rollespil der foregar i en magisk verden — lidt som i Harry Potter,
selvom han ikke findes i vores univers. Du kommer i stedet til at spille en elev pa
Magikerskolen Nordheim som ligger i Odense. Her er hverken Gryffindor eller Slytherin, men
i stedet Hus Rimfaxe, Hus Freke, Hus Fimbul og Hus Yggdrasil.

Undervisningen

P& Nordheim far du undervisning i mange forskellige magiske discipliner. Der er bade fag
som undervises i hver spilgang og der vil ogsa veere forskellige valgfag. Du kommer til at fa
undervisning i Runemagi, Ritualmagi, Magisk Handvaerk, Duelmagi, Magiens Historie,
Odenses Oldtid, Alkymi, Magisk Biologi, Beestologi, 0g meget meget mere.

Til born

Som barn spiller du elev pa skolen Nordheim. Du kommer til at veere en del af et hus, sa du
har altid nogen at ga rundt med og have undervisning sammen med — du kan selv veelge
hvilket hus du er en del af.

Der vil ogsa veere en preefekt (en aeldre elev) i hvert hus som du altid kan spgrge om hjzelp
hvis der er noget du bliver i tvivl om.

Inden spillet starter hjeelper arranggrerne dig med at finde pa et navn i spillet og lave en rolle
som du synes er sjov og speendende.

Til foraeldre

Forzeldre og andre voksne kan veelge at spille med i rollespillet sammen med os voksne,
som star for Magisk Skole eller du kan veelge at holde fri og forlade slottet mens barnene
spiller.

Foreeldreroller kan veere alt fra professorer der underviser, spggelser der vandrer hvilelgst
rundt til monstre i fangekaelderen og sure pedeller, der patruljerer skolen.

Alle er velkomne til at lege med, men som voksen skal man koordinere med
hovedarrangaren pa forhand eller inden naeste spilgang.



Reglerne

Pa Magisk Skole har vi et saet meget simple regler, som vi spiller rollespil efter. Hver
spilgang forklares reglerne, sa alle er med pa hvad der foregar. Du ma altsa selv om du er
en god ven, en feel drillepind eller en doven skiderik, og om du bruger dit eget navn eller et

helt andet.

De ting der sker i rollespillet teeller selvfglgelig ikke i virkeligheden — det er trods alt din rolle,

der ger tingene, og ikke dig!

Vil du med os ind i magiens verden? (=

Hvilket hus hgrer du til?

Hus Freke Hus Fimbul
Freke er den ene af Odins ulve og Fimbul er den tre dr lange, kolde
saster til Gere vinter som indvarsler ragnarok.
Loyal, staerk, vild Staedig, malrettet, kaotisk
Id Vand
Sort og red Hvid og guld

Ulv, klgr og teender Sne og krystaller

Hus Yggdrasil

Yggdrasil er skaebnetraeet hvor Odin
hang i ni naetter

Kreativ, jordneer, opfindsom
Jord
Gren og bronze

Traeer og blade

Hus Rimfaxe

Rimfaxe er hesten som traekker
mdnen og starter nattehimlen

Hemmelig, rolig, mystisk
Luft
Salv og bl4

Stjerner og méner



Praktisk Information

Spilsted

Nordheim foregar pa Mgntergarden i Odense

Adresse: Mgntestraede 1, 5000 Odense C

Husk at medbringe

Du skal medbringe:

e Egen madpakke til frokost
e En jakke til hvis vi skal vaere udendars.

Nar du ankommer pa dagen kan du lane kappe og tryllestav af os.

Hvis du allerede har din egen tryllestav er du ogsa meget velkommen til at tage den med.

Vision og holdet bag
Holdet bag Magisk Skole

Magisk Skole Odense er et projekt under den folkeoplysende forening Rollespilsforeningen
Saga som er en del af Bifrost — Landsforeningen for kreativ udvikling af barn og unge. Alle
arranggrer er frivillige.

Hovedarranggren er Rasmus Bager-Andersen. Du kan kontakte os pa mail:
info@sagarollespil.dk



	Rollespillet​​​​​ 
	Undervisningen​​​​​​ 
	Til forældre​​​​​​ 
	Reglerne​​ 
	Hvilket hus hører du til? 
	Spilsted​​ 
	Husk at medbringe 
	Vision og holdet bag 

